Χρήση των κόμικς στην εκπαίδευση
	Είναι κοινός τόπος πως τα κόμικς, χωρίς αμφισβήτηση, αποτελούν αγαπημένη συνήθεια για μικρούς και μεγάλους. Πρωταρχικός στόχος της δημιουργίας τους ήταν η ανάγκη για συντροφιά και ψυχαγωγία των ατόμων. Με την  πάροδο των ετών ανακαλύπτεται και η χρήση τους ως ένα αξιόλογο εκπαιδευτικό εργαλείο, ένα εργαλείο μάθησης, πριν την έναρξη της σχολικής ζωής των παιδιών.  Έγιναν πολλές προσπάθειες για την ενσωμάτωση των κόμικς στην εκπαιδευτική διαδικασία. Σύμφωνα με τον Sturm (2002), ουσιαστικά, τα κόμικς βρήκαν τον δρόμο τους στην εκπαίδευση μετά το 1992 με  την έκδοση του βιβλίου κόμικς Maus, με θεματικό επίκεντρο το Ολοκαύτωμα του Art Spiegelman στην Αμερική. Όσον αφορά στην ελληνική πραγματικότητα τα κόμικς άρχιζαν να εμφανίζονται μετά την μεταπολίτευση μέσα από εφημερίδες και με πολιτικοκοινωνικό περιεχόμενο. Σύμφωνα με τον Αντωνιάδη (1995), τα τελευταία χρόνια παρατηρείται σύνδεση των κόμικς σχεδόν με όλα τα γνωστικά αντικείμενα. Σύμφωνα με τον Παπαντωνάκη (2003), χαρακτηριστικά παραδείγματα σύνδεσης των κόμικς με την εκπαίδευση αποτελούν οι εκδόσεις κόμικς με θέμα τους μύθους του Αισώπου, τη Φρουτοπία του Ευγένιου Τριβιζά, τις περιπέτειες του Αστερίξ, τις κωμωδίες του Αριστοφάνη κ.ά.  

